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A 蓮農 

必ずお^みください 

♦と嚴送"籌辭 iiW る 5 ずお壽みください。 

つよひか0 しげさ いちじてさ きんにく し > しき そう 

參強い光の剌教などにより、一時的な巧肉のけいれんや意謎の巧 
失などの症巧を起こした巧合やゲーム中にめまい•はき気•疲 

ろうひん かん ゴ《い ち>5し いし しんだん 

労巧などをなじたち合は、ゲームをずぐに中止し、医師の診が 
を受けて<ださい。 

♦おわめま巧の原因とな D まずので、運拓中、歩行時などの使用 

こうくうさ なか しよう きんし だいげん ば 

およびお空巧の中など、使用が禁止および制旧されている場 
巧では使用しないで < ださい。 

おを じこ げんいん つか じようたいて うで ひろう 

参思わめ事ぶの原因とな0まずので、巧れた巧お(手やおの巧労、 
目の乾燥など)や長時間連続の使用はしないで<ださい。ゲー 
ムをずるときは、1時間ごとに10〜15分程ち、休憩していただ 
くよラお願いいたしまず。 



♦端子部に手で触れたり、水にめ5したりして、巧さないよラにしてく 

こしよラ げんいん 

ださい。故障の原因になりまず。 

だし、みつきを む < たん おんどいうけんかしよう ほかん つよ 

♦精密機器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強 

ぜったい ぶんかい 

いショックをさけてください。また、絶巧に分解しないで<ださい。 
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R1? 


CATEGORY m 


長 . MAPS. 

6.PERSONAL DATA 


8. FOR SURVIVE. 

■をきパイロットたちへ- 

9. TERMS. 

-角蠢爹- 

10. TO BE CONTINUED 
VOL3 -A BAOA 


PI9 


P22 


t -誦み- 

^7.M0BILE SUITS& MECHANICS-• P26 

-モビルスーツ & メカニック- 


あいさつ 


このたびは(巧)バンダイのワンダースワン専用力ートリツジ r 機動が±ガンダム 
Vol.2-JABURO-」 をわ貢い上げいただき、誠じありがとうございますご 
ご使用こ取り巧い方、巧用上のま意等、この「巧扱説明»'」をよくわ就み 
いただき、正しい话用方までご*用ください C なお、「巧巧説明書」は大切に 


巧巧してくださ L、。 


I 

一ちくじ一 














戶 RDL 口己 HE 

一あらすじ一 


r.C.0()79 9 も 8 ん 
巧たちは郎'たにをき込まれた。 

偶茲に i !，二んだ iTX な又と¥兵、:} I 、 

述がの r I いモ ビル スーツは その M -; 悼! が J な乃でザクをねじ化せ、 
何の训紳もなけていない巧がみんなを'ぶることができた。 

S I DE 7を離れて、述巧 ‘I ド-の妍巧戦おホワイ!'^ —スでの 
決化の逃避りが絲く。 

ホいょけ!:のぶ I 巧、絲々とあらわれるジオンが化1-.が隊、 
がちはだかる妍巧モビルスーツ！ 


そして今- • • 巧は化巧にいる： 
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巴 AM 巳 S YSTETM 

—ゲームの流れ一 

Vol .2 は、原作 TV 版ま16話〜30話をなぞり、アドベンチヤー•シミュレーン 
ヨンおまじをめていきます。 



がめん 

■スタート画面 

たし、 わ •パ♦んけん T す 

New Game •••ま16話から巧をじ進め 
ていきます。 

Load …セーブした巧おからゲームを 


苗薦します。 


サ A んしょう しろ む一 はろ なんた< 


※面面上では、白い文字の方が、選択 
されていることじなります。 



■ Vol .1 からの熟練度の引き継ぎ 

Vol . l をクリアしているワンダースワ 
ン本体で、 Vol .2 をセットし New Game 
を選択すると自動的に引きおぎ画面に 
なります。 

Vol . l クリア時のお巧をを10分の1だけ、 
Vol .2 へと引きおぐことができます。 






CATEGORY { 




■セーブ 

殺 H が了を、，宁たはストーリ^,お了を 
じ、今までの戦いのデータを記録する 
ことができます。その接、ステージ選 
択函面に戻ります。 

※データは1つしかセープすることができ 
ません。 


ら 


r 機巧教±ガンダム Vol . l - S の E 7- J について 


れ K れ ♦ のこ ，？<ひん つ 

1979年、アニメのお史に巧る作品が生まれました。 

それは、「機巧截±ガンダム」。 

ものザたりみくよホ さ み W よ <て> 

物語の奥深さ、巧巧さ、モビルスーツをはじめとする、1^力的なメカニック。 

U つび*う 口ん’、，じょうた げんざい けだい こ A い つつ 

発表から、撕年が上巧った現をでも、世代をなえて爱され統けています。 

さ6 U つがい 夕ど？々んレ A いさく 

先に発巧された r 機巧巧±ガンダム Vol.l-SIDE7-J では、その名作 TV 


シリーズを、アドベンチヤ- 

じよう さいげ A 

上に再現。 


シミュレーションとして、ワンダースワン 


SIDE7 でのガンダム初微曲から、大巧巧ま入、シャアとガルマの追巧、 
そしてガルマの巧まで、数々の名セリスをシーンを新たな視点でゲー 
ム化し、再現しています。 


さらには、特巧武器が手に入るイベントなども、数多く巧されています。 

も<1け 

さあ、あなたは、すべてのイベントを目巧することができるのか!？ 


たいけん いろれ A ザんそう ブん 

アムロ •レイが佩埃した、あの卜年巧争」を巧じてください。 
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CATEGORY]! 




口戸 ERATIDN 



START ボタン"•ゲームの 
SOUND ボタン.••音量の 1 

■マップシーンの揉 

A ボタン . プレイする マつ 

B ボタン . 使用しません。 


マップカーソルの巧巧に巧用 


X4- 

《 Y ボタンは巧用しません。 



S 





























、等鑑 

■ ストーリーシーンの操作 
A ボタン • • ■ • • ま択コマンドのホ;!^話のをり 
B ボタン ••••• 使用しません。/— 

:がぉ卜 V *。聲劈’ ^^^^9 

《 X 2、 X 4 ボタンは結しません 
《 Y ボタンは絲 しま,もん。 ‘; 

1 ur wnsr-( 

mmU コマンド ii ^ の li ぅ fi ( P 14# W ) 

A ボタン ••••• まがコマ y ドのホ定 
日ボタン ••••• 使用しま VloA 


X4- 


コマンド選択 


《 Y ボタンは使用しません。 
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レー ダニ® 面の操たん (P1 2 袁參ド 六 3 

A ボタン •••お 曲コマンド 面面へ 巧が J 替え 

し*かいない んこう 

B ボタン•••が巧巧の夕ーゲ ツ^ 変更 

<んしん M なか4 つうレん 

XI . ガンダムの前進/〜, Y1. 仲巧とのる信 

♦八んホぃ g な々* っぅし A 

X2 ……ホが回 / M Y2 ••....仲切との通信 、—_ 

X3 ……を退 / 為 •MS ； 挥 的の 动 ■! 

X 4 … ... S 1' / 1卜各リ巧萨ぶ 


ガンダムは前進、おぶと左右旋回によって巧なします。 
【為'】ガンダムを*第高に&苗する某各 






お 


① X2 であじが回して、 


② X1 で前！ 















せんとう ダめん を か 

钱閱コマンド画面への切り替えじついて 
扇おのが巧内にがの光点をとらえ A ボタンを巧すことで、巧巧を選択 
する r 截曲 コマンド面前へ惭子します。 

てき こうてん 

がの光点じついて 

しろいろ « て* 

-白を：こちらに気づいていないが 
•ホを：自巧等に気づいているが 

ホく点巧しているがをがっておくと、先に巧巧を受けることがあります。 


し♦かい そと て f こうけさ う な*い こうどう せんたく 

が巧のがじいるがから巧 S をきけた巧合は、行動を選択することが 
できません。面面内のがを巧にが巧に入れるようにプレイしましょう。 












CATEGORY n 少 ^|||1 酸 IWliF 眉 

刚 III ^Battle Scene 



1 . メインカメラの M 界 

はんいない て* \ ♦、た< こうげ g をサ tf う 

この®困内にかをとらえ選択し巧巧します。レーダーは近い方より、 

8A を♦うろよう f よ W ■ A いて t A わ 

'を、中、長を離とな巧手との間合いが分かります。 

2. 自巧（ガンタ厶•カシキホノン•ガンタンクなど） 

♦じるし tt うこう C - f けクさ さんしぶう 

矢印の方向に向き、 X < ボぞンで巧作します （ P 10 を照)。 

3. 巧 MS (モビルスーツ）萬 

I か こうでん X こクけさ しか 

ホい光点のときは、プレイヤ\に巧巧を tt 掛けてきます。 

4. 信巧巧 X 

げんざい ：•^んらいど ひょう！；\ えんご ザい i ろりつ えい》よう 

現在のプレイヤーの信巧をがま示を^ V ^す。援護の^4|&率じお響し 
ます （ P けを照)。 ^ 

みかた - m\m\ iiiii 

5. 巧方ハ’イ□ット.ウィンドウ 

せいしんじよう.♦.-い 

6. パイ□ットの 巧 神化お 

A いろ♦うりつホいひりつ じ えい*よク A た 

を中率、回避率、ブルズアイ時のカーソルのスピードに影審を与えます。 
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♦か だぃしん たク さぃこう り6りよク はっ« じようたぃ 

- CONDITION (新••…巧巧がなまり、おまの力量を発巧できる巧巧 

みどり っうじ J うじ じようたぃ 

- CONDITION (録）••…巧常時の巧お 
- CONDITION (を） . なりがでており、力* 

じ S そうこうち 

7. 自巧の装甲植 

かからのダメージを'揉み-させみ f めの—をです。装-申估がみな<な 
ると大きくダメージを受けま1/ 

8. 自巧の HP 

0になるとゲームオーパ/若教田中は回巧しません。 

じ * ぶさ f 、つ 

9. 自巧の武器エネル/—ゲ^ジ jbin 
武器を巧用したり、を公ををけたりすると满ホしまも み、 か mM 
入るとヒートし巧能になります。巧田ダなっと自巧回巧しま fS •mM 

じょうはう 7 

10. 巧到!ウインドウ W IflMcr 'ご P 

巧巧レーダー、コスンド涅択時、ダメージ結果表示、ヒート時、戦围コ 

ダめ A I さんしょうこうけさ サぃこう レっピぃ ヴんた <IJ 

マンド面面での（か4を照）巧が成功、失敗、サドンセレクト還択時 
などさまざまな巧结ダ表示されます。 

11. 敵 ENEMY 

かのお数を表示しまず 4 '一.， 

12. が MS パイロットウ手 >ドゥ 

13. が MS エネルギーゲータ 

巧に巧»を与えたり、巧ががち章使用したりすると減少レます。レッ 
ドゾーンに乂ると行》不能になか 

て# そうこうち 

14. な MS の装甲値 

自機が巧«を与えると、’法み'します。装甲 1 
ダメージを与えられます。 

15. 巧の HP 

0になると巧巧したことになります。 
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CATEGORY]! W^^^K^mKBK^mtBk 


I 戦巧コマンド画面 



1 . アクションカ1ソル.アクショシゲージ 

じ e ひだり て«ぐん i み f を♦クわう む いどう 

自檐は左から、巧 fU 右から中央に向かって力ーソルが巧巧します。 
ホに中央に力ーソル巧^ました方が、巧»を巧おします。 

2. コマンドパネル \ 

自機の武器を、コマント "XN’fTPf) 中からま択することができます。 

みかた て# そうすラ 

3. 巧方-巧の総巧 

レーダー内じいる巧方（か） 


4.が巧情巧ウィンドウ 

ぶ # めいしょろ こうけ6 _ 、 _ 

巧巧の名み…巧«する（される）巧ホの 



SPEED (A 〜口 ••.巧«をしかけるスピードです〇>] 

POWER - •值が大きいほど与える（まける）ダメージが天きてをり■至す。 

A 一 ARM …大きいほど装甲へ与える（をける）ダメージが大きくなります。 
C_HIT …大きいほどクリティカルヒットがでやすくなります。 
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4 す。ストーりーシーンでのをお肢のまび方や巧田の 
If 信煩な」はをわります。 

2.巧 巧援護 ポイン\ 

文 A ご たの しょうひ 文 Ik •こ ^ 

巧謹を巧むと消黄する法！^:^イトトです。 

レーダー巧に巧方の(ホワイトべース）がいるとき、巧をボタン 
(Y ボタン）で捜謹を巧むこと^きます。そのを、 r かを巧夕して<れ」と 
「おののきを止めてくれ」というま^中から进びます。お獲を受けるたび 

えんごのこ すう へ し^ fci， ど ひく ことわ 

に巧護巧り巧が減って L、 きます。また低頃苗が低いとがられる： 
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サドンセレクト用のグラフィックじ切り替わり、矢印がでた巧間に、 
すばやくボタンを押します。 
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剛阳"面 

ij fUM I う \puO . r .a ® リと化 


I ブルズアイ 


夕->5£^トカ-ソル 


ザいげんじ夕 A 

TIME UI ^ T …勒巧時间 


HIT RATE •••を中率 
夕ーゲットカーソルの 

ろ♦ウレ A ちサ 》いろ♦うリク 

中ふに近いほどを中牵 
は高くなります。 


. - —— ゴ A ん つうじよク えん e より 

ブルズアイは扣巧なが»をを巧をたる巧面や巧巧バトルシーンでのを巧離 

し*け《こクげ«じ はつ#い X ♦ 

射»巧»時にランダムで発生するミ S 占ゲームです。夕ーゲ力ーソル 

しよクじ ♦A て* A ♦、か K 

(照準）が、かにをった瞬括!じタイミングみ 
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CATE 脚 RYfl 



画面 

巧利条件をたすとステー 


ジクリアです。 


ザんとうけっサ a うこ< 

我田結果の巧告されます。 


サ< とうじ ♦< れんど 

巧巧熟な巧 


t 占系の巧巧が強くなります。 


高ければちいほど、： 

しサけきじ ♦< れんど 1 

が$熟練巧 \ 

たか たか 一»いち♦うりつ A 

なければ岳いほど、のを中率が上がります。 

は A のうそ<どじ ♦< れん ど 、 

反応まなお巧な \ 


とができます。また、回避率も上が 


ちければ高いほどにホモ^^ 

ります。 

《を熟練をは、与えた（妾け みぶ夫— ジの索おがもとに'みっています。 
また、イベントが巧数は、オスカ0^全体マップにま示されます。 


ガンダムは、巧えば巧うほどに強くなります。どうしても巧に巧て 
ないときは、前のステージを再をプレイして、お巧巧を上げてから 
巧みましょう。 
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ち十 = 話 「を会、母よ...」 

ま十四話 「時巧よ、止まれ」 

第十方話 「ククルス•ドアンの島」 



※日本近辺マップは、最初は行くことができま 
せん。 Vol.1 から引き巧いだデータを使うと 
ストーり一がをむにつれ、巧®可能になって 
いきます。 

Vo し2から始めた巧合は、ま30話をクリアする 
ことで、日本ぶ辺マップに巧けるようになります。 


1弓 






CATEG 抓 Y 田 




カスピミち近辺マッ 



第+六； 「セイラ出 S 」 ぶ十>1親 「ランパ.ラル^^ 

お十セ話 「アムロ脱走」 二十 If 「死曲！ホワイ t 

巧十ノ r 巧おのアッザム•リーダー」 ； ^十一話 「激巧は ii し。 



オデッサ近辺マッ 


r マ•クべ包囲巧を巧れ!」 弟十四 


— 1， * ろ♦二し♦二くせ A ’： 

r ' 二十三話 「マチルダ救出作钱」 二十五 





パ近迈マ 



第二十六話 「巧巧のシャア J 

こ 4、 . ， — わ/Vな ホんに♦‘； 

第二十セ話 「女スパイ潜入！」 

第三十八話 「大西洋、 i に染めて」 














セイラ•マス 


-たぶクI.ぶうヴい 

人物紹介一 


地巧連邦軍。 WB の通信担当で 
あったが、その巧養を評価され、 


ガンダム強化 バーツ G アーマー 


のバイロットじなる； 


化巧まが軍。巧なじガンダムじ罕 
り么み、バイロットじなる。巧旧 
状況の中で次まじニュータイプへ 
のが醒がはじまりつつある。 


ロット； WB にあって、正規の 
パイロット候補生。資なも強 
く 、WB の中でも"兄貴分"的存を C 












































MS-09 

こうこ < ぐん ？ょくらけ f うじ >9 

ジオン公国巧局巧専用重 MS _ 

とろし’よろ 

オルテガ•ガイア•マッシュ巧案 




2フ 















に’ 

一戦巧を巧けなける、 S きパイロットたちへ一 
がじ背を向けるな！ 

メインカメラのが巧かから巧巧をまけると防御も反巧もできない！ 
巧動中もがをが巧から逃すな！ 


強敵は、まず装甲をはがせ！ 

だんかん うり j < * いて そうこう わわ ♦た 

おおや強力な MS が巧手でも装甲をはがせば大きなダメージを与え 

か<とうけい こつけ P そうこう 

られる。まずは巧田系の巧 S で装甲をはがせ！ 


間合いに気をつけろ！ 

サん かさ てさ f よい つか 

レーダーじついている撕ま飾りではない。がとの巧離を測るために巧 

こうげ > か'••一 6 ぶ W .i 6 た. んけい へんか レようろよう 

うのだ。巧巧開始スピードは阻»と武器の庚!佩こよりを化するぞ！がお 
に合わせて武器を選ぶんだ！ 


じっせんけいけん さみ つよ 

^ み実戟 経なが君を強くする！ 


—ザ-. 

J 


勝てないがが現れることもあるだろう。そんなときは一巧クリア 

もと な A と たたか サん^.うけいけん つ つ 

したステージに戻り、何まもおおう。截巧経験を巧めば巧むほど、 


おな巧が上がり、君をおくするのだ！ 




CATE 閒 RYJK 



夕 

卜. 



ぶクごし♦ク 

一用語ち一 


■ガンダム 

ろ e* クれんは）ぐん * < ♦いしょう れんげうぐん ‘1<せん いつホん 

地な巧邦軍の巧作 MS、RX-78-2 のをお。巧巧軍Vかがの一巧として、. 
••，ジオン公国軍の MS ザクに巧抗する機体として開発された。> 


■ホワイトベース 

ィ巧巧巧巧軍の新造巧艦。が巧が巧にお似していることから、ジオンで 
は.木巧 J というコードネームで巧ばれている。 


■モビルスーツ 

ジオン公国み立戦争である「一年巧争」において、巧苗の中なとなっ 
た人型おお。柔巧な機動力、行»力を巧すため、強化栋融合回巧を搭 
巧している。 

■ジオン公国 

巧巧より«も适いスぺースコロニー「サイド3」が、ジオン.ダイクン 
を指導者として、巧立。ジオン•ダイクンの死を、デギン•ザビ率い 
るザビまが、ま質的な巧巧を持っている。 

1：^ ノフスキー接幸 

レーダーやおおのち波を広範囲に巧寒するあ巧。レーダー兵巧が巧用 
不能じなるがゆえ、接近钱を得意とする MS に钱抢的価値がある。 
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ミノフスキークタフト 

ミノフスキー粒子の巧気的な質を利用して、発生する反発巧でを 
巧かせる巧巧のこと。巧巧には巧進器の併用が不可义。 V 作我の巧巧ホ 
ワイトベースで実用化した。 

■オデッサ作載 

レビル将軍の指巧下、マ-クベの巧巧する資お採掘基地を叩く連邦軍 

だい U/I •こうさくがん 

の大反抗作裁。 

■ベルファスト基巧 

化アイルランドのベルファストにある地巧連邦軍の軍港。 


■ジャブ ロ_ 

南米アマゾン jll 上流じある地巧連邦軍本部。ジャングル地下の大達乳 
洞をあ張し、建設された。連邦軍を高司令ま、宇宙が用ドック、を種 
工場を持つ。 

みータイプ 

スぺース コロニー時代において、宇宙現境の中、誌誰力があ大された 
新たな人の種。人巧全化の理想の形と言われているが•一。 
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一四 Td B に Continued 

-Vol.3 A BAOA QU- 


Vol.3 では、会台はふたたび辜吉へ。ま31話「ザンジバル、追«!」より 
始まる！ガンダム VS リックドムやゲルググのお曲がち開する中、父との 
別れ、そしてララァとの出会いがニュータイプ同±の堯醒と共«を巧び 
哲こす。ア•バオア•クーでの最おお枯は、人の歴史に何を刻みこんだのか？ 


機動戦たガンダム Vol. 3 

さみぃ -ABAOAQU- 
がは化きのびることができるか？ 



Illustrated by KEI に HI SATO 









しよラじよう ちゅラし、 

使用上のを意 

ほんだいひん せいみつ でんしぶひん こラはい お 

♦本お品は、精密な巧子部品で構がされていまず。落とし 
たり、水にめ！5したり、巧したり、分解したりしないで 
ください。また离温•ほ温になる所（巧に夏の車の中な 
ど）での使用、保管はさけてください。 

•が度の原因となりまずので、力ートリッジの端子部には、 
紀巧にが15ないでください。 、 

参巧源スイッチを ON にしたまま、力ートリッジの巧を差し 
はしないでください。本体および力ートリッジのゲーム 
内容を破損ずる恐れびありまず。 

参力ートリッジは、正しくセットしてください。力ートリッジ 
をセツトずるとさは、まつずぐ奥まで差し込んで<ださし、。 


バックアップのごま意 

参このヵート U ッジ耗部には、ゲームの哉議や蓋串提違を 

セーブ（記録）しておくバックアップな能びついていま 

でんげん オン オフ ほんたい でん 

ず。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の巧 
源を入れたままでカートリッジの巧を差しをずると、セ 
ーブされていた内容び消えてしまラことがありまずの 
で、ごま意ください。 

♦万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元ずる 

でさ へいしや だにん お 

ことは出来ません。弊社は責任を負いかねまずのでご 
了まください。 


ムぺ—ジ GO ! ワンダ-スワン Web 1111。 

J ク ■ ■ http://wwi\'.5w 日 n.[h 日 nn 巨 l •日り口 













バンダイ ゲームステー シ 


このソフトの内容についてのご質問は 

03 - 3847-5090 

慢付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお合わせください。 


♦電話番号はよく確かめて、お間邊えのないようにしてくださし、。 
参受付時間1^^かの電話はおさけください。 

参ま京23区]^(かの方は、巿か局番 （03) をおをれのないようじしてください C 


{か貝い上げのお客巧へ} 商品についてお気づきの点がございましたら、 
おぎ樣相談センターまでお問い合わせください。住所、電話番号、イ呆譲 
者の方とお子様のおを前-お年も'必ずお知らせください。 


/た/ダイお客巧巧巧センター 台ま区的形 1-4-10 干 111-8081 

003 - 3847-6666 

参電話受付時間月〜を曜日(祝日を除く）10時〜16時 
参電話番号はよ〈確かめて、お間違えのないようにご注意くださし、。 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY ANDCOMMERCIAL 
RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、またな業目的のち貸は 
禁止されています。 


ひじよう みくざつ 


3ております夕 

卜の巧容が非がじ巧雑なために、プログラム上、韦期できない 

ふつごう 《つけ A tf * い サ A •ザ *A •いろ ごどウさとう h 江♦い 

不都合が発見される巧合が考えられます。万一、誤助作等を起こすような巧合が 
ございましたら、相談センターまでご一巧ください。 


® 巧び WonderSwan 、 ワンダースワンはな式会社バンダイの登録商標です。 












